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1. Kuluçka merkezinin hangi alanda olacağı kararı bize mi ait?(Animasyon-

Oyun, Sivil Toplum Çalışmaları, Robotik vs.) 

CEVAP 1: Proje konusuna ilişkin geliştirilecek işlev ve konsept kararları 

tasarımcıya bırakılmıştır. 

2. Ar-ge çalışmaları yürüten mevcut bir firmanın kullanımı üzerine mi 

kurgulanmalı yoksa bizim tarafımızdan senaryo üzerine yeni bir firma 

kurulabilir mi? 

CEVAP 2: Tasarlanacak kuluçka merkezi üniversite tabanlı olacaktır; iş ya 

da firma tabanlı kuluçka merkezi değildir. 

3. Kuluçka birimi, Çukurova Üniversitesi bünyesinde olmayan bölümlere ait 

olabilir mi? (Genetik Müh., Yazılım Müh., Bilgisayar Müh. vs.) 

CEVAP 3: Kuluçka merkezi (ya da sorudaki şekliyle kuluçka birimi), 

girişimcilerin fikirlerini destekleyen ve bir ürüne/bir çalışmaya 

dönüştürülerek sanayiye/ticarete aktarılmasını sağlayan merkezlerdir. 

Dolayısıyla üniversite bünyesindeki bölümlere ait olmaktan çok 

girişimcilerle ve onların fikirleriyle ilişkiler söz konusudur. Diğer yandan 

üniversite tabanlı bir kuluçka merkezi önerisi için üniversite bünyesinde 

mevcut bölümlerin göz önünde bulundurulması önemlidir. Ancak üniversite 

bünyesinde olmayan bölümlere/programlara mensup girişimciler de 

önerilen kuluçka merkezinden yararlanabilir. 

Kuluçka biriminde aktif görev alacak öğrenci ve profesyonellere barınma 

alanı oluşturulabilir mi, yeme içme alanı oluşturulması zorunlu mu? 

CEVAP 4: Kuluçka merkezi için barınma gibi bir kullanım olmayacaktır. 

Yeme-içme alanı ise eklenmelidir.  
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